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RESUMO

Este artigo apresenta material conceitual e biblio-
grafico a respeito da Aprendizagem baseada em
Projetos, ou Project Based Learning (PBL ou PJBL)
e alguns conceitos propostos por John Dewey sobre
a experiéncia. Por meio de uma pesquisa bibliogra-
fica buscou-se conceituar o que é PBL e seus desa-
fios, desenvolvendo uma anélise critica sobre seu
uso no processo de ensino-aprendizagem a luz das
orientagdes de John Dewey. Os resultados ressal-
tam a importancia da associagdo que o aluno deve
fazer dos conceitos por meio dos desafios propos-
tos pelos projetos com sua experiéncia profissional,
transferindo de forma mais rapida seu aprendizado
para a vida profissional, aplicando quase que ins-
tantaneamente os conceitos estudados.
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ABSTRACT

This article presents conceptual and bibliographic material about Project Based Learning (PBL) and
some concepts proposed by John Dewey about experience. The research sought to conceptualize what
is PBL and its challenges, developing a critical analysis about its use in the teaching-learning process
considering the guidelines of John Dewey. The results emphasize the importance of the student’s as-
sociation with concepts through the challenges proposed by the projects with their professional expe-
rience, transferring their learning to work faster, applying almost instantaneously the concepts studied.
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RESUMEN

Este articulo presenta material conceptual y bibliogréfico sobre el aprendizaje basado en proyectos
(PBL o PjBL) y algunos conceptos propuestos por John Dewey sobre la experiencia. A través de una
investigacién bibliogréfica, tratamos de conceptualizar qué es PBL y sus desafios, desarrollando un
analisis critico sobre su uso en el proceso de ensefianza-aprendizaje a la luz de las pautas de John
Dewey. Los resultados subrayan la importancia de la asociacién de conceptos del estudiante a través
de los desafios propuestos por los proyectos con su experiencia profesional, transfiriendo su apren-
dizaje mas rapido a su vida profesional, aplicando casi instantdneamente los conceptos estudiados.

PALABRAS CLAVE

Educacién profesional; Aprendizaje basado en proyectos (PBL); Metodologfa de ensefianza y apren-
dizaje; John Dewey.
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1INTRODUGAO

O propésito do presente trabalho é apresentar uma pesquisa bibliografica sobre a abordagem da
aprendizagem baseada em projetos (PBL ou PJBL) com foco no ambito educacional e relacionar essa
abordagem com a experiéncia desses alunos, utilizando o conceito de experiéncia de John Dewey.

0 método utilizado foi a pesquisa bibliografica, trazendo autores como John Dewey e principal-
mente sua fala sobre experiéncia estética, a qual estd relacionada com o ato de criar - considerando-
-se o criar solugdes para situacdes em que haja problemas. Nao é intengdo deste trabalho se aprofun-
dar em conceitos filoséficos de Dewey, mas sim apresentar alguns desses conceitos fazendo relacéo
com o contexto educacional. Também sera apresentada a defini¢do de PBL por diferentes autores
como Morgan, Kolmos, Harmer e Berbel, que j& discorreram sobre o assunto.

Buscou-se fazer uma analise critica da utilizagdo dessa abordagem, avaliando se ela pode ser im-
portante na educacao de adultos, principalmente para aqueles ja inseridos no mercado de trabalho,
ja que a abordagem PBL procura trabalhar com a criagdo de projetos e resolucdo de desafios.

2 REFERENCIAL TEORICO

Nesta se¢do apresenta-se a revisdo bibliografica sobre o valor que a experiéncia traz para o pro-
cesso de ensino e de aprendizagem na concepcao de John Dewey (DEWEY, 1959; 1897; 2010; MAR-
CONDES, 2017), também sobre os aspectos da aprendizagem baseada em problemas (PMI, 2013;
MORGAN, 1983; SOUSA, 2015; BERBEL, 2011; KOLMOS, 1996; LANGHI, 2010; HARMER et al., 2014).

3 0 VALOR DA EXPERIENCIA A LUZ DE JOHN DEWEY

Para Dewey (2010, p. 122) “toda experiéncia é resultado da interacdo entre uma criatura viva e al-
gum aspecto do mundo em que ela vive” e adquire significado quando a a¢éo e sua consequéncia sdo
compreendidas por aquele que age e sofre as consequéncias da agdo. Assim sendo, as experiéncias
adquirem um novo significado que, quando compartilhados, assumem um valor social.

Ainda, segundo Dewey, a transmiss&o da experiéncia é o que mantém a chama da comunidade ace-
sa: “A sociedade subsiste, tanto quanto a vida bioldgica, por um processo de transmissao - esta efetua-
-se por meio da comunicagdo, dos mais velhos para os mais novos - dos habitos de proceder, pensar e
sentir” (DEWEY, 1959, p. 3), portanto, sem a comunicacao a vida associada provavelmente n&o existiria.

Com a comunicagdo das experiéncias é que os seres humanos podem amplificar suas interagdes,
aperfeigcoar seu modo de vida, os valores morais e perpetuam a vida em sociedade. Os objetivos da
comunidade sdo conhecidos gracas a comunicagdo - o compartilhamento de experiéncias e as expe-
riéncias tendo o conhecimento como parte fundamental para ocorrer (MARCONDES, 2017).
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O conceito da experiéncia estética de John Dewey estipula o conhecimento como parte da expe-
riéncia. Para Dewey (1959), a experiéncia estética é ligada intrinsecamente a experiéncia de criar.
Nesse sentido, a palavra criar ndo esté ligada somente a arte, mas sim a busca por solugdes para
situagdes em que haja problemas ou para desafios.

A superacao de desafios e a criacdo de solugdes conecta-se ao tipo de experiéncia do ser huma-
no, como propde Marcondes (2017), a experiéncia estética esta na producdo humana que é dirigida
para um determinado fim. A experiéncia humana tem qualidade estética quando o ser humano cria
solugdes segundo as suas condi¢des atuais na vida social. A base para a construgdo dos valores esta
diretamente ligada as condig¢des que satisfazem as necessidades humanas e essas estdo ligadas ao
significado social de um objeto do conhecimento. Portanto, o objeto de conhecimento como fruto da
experiéncia estética pode resultar das construcdes de conexdo entre os objetos de estudo e como se
dao as significagdes sociais desses objetos.

Dewey (1897) também coloca a educa¢do como processo de construcdo importante para o ser
humano. Segundo ele, “se a educacéo é a vida, toda a vida tem, desde o inicio, um aspecto cientifico;
um aspecto da arte e da cultura e um aspecto da comunicacdo” (DEWEY, 1897, p. 7). Todos os seres
humanos estdo sujeitos a passar pelo processo educativo durante a vida, como absorvemos e adqui-
rimos nossas experiéncias é fundamental para nosso crescimento.

Uma nova geragdo precisa transmitir seus conhecimentos para que a sociedade se perpetue, por
isso a questdo da comunicagdo também aparece com destaque. Ainda segundo Dewey (1959), o ser
humano esta constantemente, adquirindo experiéncias, pois esta ocorre continuamente. Isso se da
pela interagdo do ser vivo com as condi¢des ambientais, nas situa¢des de conflito, de resisténcia e
nos aspectos do mundo e do eu relacionados a essa interagao.

Para relacionar a experiéncia estética de Dewey com uma abordagem educacional, a seguir serd
apresentado o que é a aprendizagem baseada em projetos.

4 APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS

Para conceituar a abordagem Project Based Learning (PBL), primeiramente é preciso entender o
que é um projeto. Um projeto é um conjunto de atividades temporarias, realizadas em grupo ou néo,
destinadas a produzir um produto, servico ou resultados tinicos. E considerado temporario no sentido
de ter a sua duracdo definida, com recursos e escopo definidos (PMI, 2013).

Pode-se considerar um projeto como algo Unico, pois ndo se trata de uma operagdo de rotina, mas
um conjunto de operagdes que tem o propdsito de atingir um mesmo objetivo. Para construi-lo, é preciso
considerar algumas particularidades para que haja a unidade de propésitos, de esforgos e de acdes.

No ambito educacional, a insergdo dos projetos na abordagem do PBL ocorre principalmente den-
tro de um contexto, ou seja, carregado de elementos ou circunstancias que facilitem a compreensao
do que esta sendo proposto. Sequndo Morgan (1983) , o termo aprendizado baseado em projetos
pode ser definido como uma atividade em que os estudantes desenvolvem a compreensdo sobre um
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assunto ou problema que possui algum tipo de relagdo com um problema real (ou simulado a partir
de), concedendo aos alunos um certo grau de responsabilidade na concepcao de suas atividades de
aprendizado. Dessa maneira, os alunos conseguem, a partir de simulagdes de situacdes reais, assi-
milar melhor o contetdo aprendido e relacionar esses conteiidos com o ambiente real de trabalho.

Para Sousa (2015), o PBL é uma abordagem na qual o conhecimento acontece de forma colabora-
tiva e centrada no aluno. Nessa abordagem, que pode ser de forma presencial ou on-line, o professor
ndo tem a responsabilidade total de transmissdo do conhecimento, pois normalmente utilizam-se
diversos recursos como livros, trabalhos em grupo, internet, interagdo com os colegas, todos voltados
para a solugdo ou criagcdo de um projeto.

Berbel (2011) coloca o conceito de metodologias ativas como uma das formas de desenvolver o
processo de aprender ao utilizar experiéncias reais ou simuladas, visando criar condi¢des de solucio-
nar desafios advindos das atividades essenciais da pratica social, em diferentes contextos. Portanto,
Sousa (2015) e Berbel (2011) direcionam para o campo da aprendizagem no qual é possivel notar que
os contelidos mais significativos para os alunos séo aqueles com os quais é possivel estabelecer uma
relacdo pratica de situacdes reais.

Para Kolmos (1996), o aprendizado baseado em projetos ajuda no desenvolvimento de habilidades
tais quais formular objetivos, iniciar e finalizar um projeto, analisar e especificar problemas, escrever
relatérios, organizar e planejar processos de trabalho e gerenciar projetos.

Segundo Langhi (2010), o PBL é centrado no estudante, propondo um problema real ou nao, esti-
mulando esse estudante a chegar em uma resolugdo, desenvolvendo habilidades, pensamento critico
e novas atitudes, sempre em busca de mais conhecimento. Sdo considerados pontos chave do PBL a
possibilidade de os alunos aprenderem na pratica, solucionando problemas reais e gerando um produto,
em uma abordagem que promove a interdisciplinaridade e o trabalho em grupo (HARMER et al., 2014).

5 METODO

Este trabalho procurou desenvolver uma pesquisa bibliografica da abordagem do Aprendizado Ba-
seado em Projetos e sua relagdo com o conceito de experiéncia de John Dewey, fazendo uma andlise cri-
tica a respeito das contribui¢des do PBL para a educacéo, sequindo o posicionamento de Dewey. Foram
utilizados diversos autores para embasar a pesquisa e se chegar aos resultados apresentados a seguir.

6 RESULTADOS E DISCUSSAQ

A relagdo do PBL com o conceito de experiéncia proposto por Dewey vai ao encontro do que esta
abordagem traz para a educacéo e para o aluno. Segundo Dewey (1959), o processo de educar ndo
consiste apenas na reproducdo de conhecimentos, mas na reconstrugdo da experiéncia, concedendo
ao aluno maior propésito ao aprendizado, capacitando-o para responder aos desafios do meio social.
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Para Penuel (1999), o modelo de aprendizagem baseada em projetos pode trazer um novo sentido aos
estudantes, se aliado as novas tecnologias, pois estes sdo capazes de desenvolver competéncias e
habilidades para uma vida em sociedade.

Com a abordagem PBL também é possivel fazer a relagdo com conceitos do construtivismo,
pois aqui o conhecimento ndo é absoluto e sim construido a partir de um conhecimento prévio e
da experiéncia de cada individuo. Vale lembrar que a abordagem construtivista procura discutir
também a autonomia da aprendizagem e a importancia dos contetidos, que é o ponto ressaltado
nesse texto (SHILLING, 1998).

0 valor do conhecimento prévio para o aluno ajuda na construgdo do projeto e o desafio esti-
mula a criatividade e a colaboragdo. Por outro lado, a responsabilidade da construcéo do conhe-
cimento é dividida entre professor e aluno, tornando o ambiente educacional mais colaborativo e
com maior intengdo do aluno.

Para Aratjo (2008), os alunos podem participar do préprio processo de aprendizagem quando
apresentados aos modelos de ensino baseados em projetos, pois assim conseguem ter a liberdade de
superar desafios que surgem ao longo do caminho, diferentemente do modelo tradicional, que coloca
os contelidos de forma mais “engessada”, ndo permitindo ao aluno desenvolver sua criatividade e
impedindo uma participagdo mais ativa dos estudantes na construgdo de conhecimento.

Seguindo essa linha de pensamento, é possivel fazer a conexdo novamente com John Dewey
(1959), o qual diz que a escola deve ser organizada como uma “sociedade em miniatura”. Essa relacdo
pode formatar o processo de aquisi¢cdo da aprendizagem significativa, que segundo Ausubel e outros
autores (1980), motiva uma modificacdo na estrutura cognitiva e na prépria informacao, com a qual a
informacdo recém-adquirida estabelece uma relacao.

Em uma sociedade que vive a maior parte do tempo conectada, cercada pelos meios de comuni-
cacdo e com a evolugdo da tecnologia, é necessdario que os alunos consigam vivenciar as disciplinas
dentro de um contexto - que recebam elementos situacionais que auxiliem na compreensdo dos obje-
tivos propostos. Segundo Neves (2006), com a evolucdo dos meios de comunicagdo para a educacdo,
o estudante tem como beneficios a velocidade e a quantidade de informagdes.

Com essa evolugdo e novas formas de aprender, é possivel observar algumas novas caracteris-
ticas nesses estudantes - uma delas é a facilidade de adaptagdo as imagens, movimentos, forma
de linguagem, todas pautadas em recursos da Internet, criando um perfil de aluno. Dessa maneira,
esse novo aluno ndo necessita apenas aprender como funciona, mas sim fazer funcionar, interagir
com o conhecimento adquirido.

E preciso destacar que, além do fato do ser humano estar sempre se adaptando ao meio, a acéo
que acontece no processo adaptativo exige alguma conexdo de conhecimentos - de experiéncias. So-
mente as acdes que possuem conexao podem ser consideradas como experiéncia. Marcondes (2017)
sugere que a conexdo de ag¢des se da na continuidade, sem vazios a serem preenchidos, sendo que
cada experiéncia tem em si elementos de experiéncias passadas e alteradas em seus significados, o
que, para Dewey (1959), se sustenta pelo fato de que “servimo-nos de nossas experiéncias pretéritas
para construir novas e melhores no porvir” (DEWEY, 1959, p. 110).
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Dessa forma, é possivel perceber o valor da aprendizagem baseada em projetos nesse contexto. Se
o aluno absorver uma sequéncia de contelido, sendo esses assuntos continuamente relacionados du-
rante o curso, as experiéncias que ele construir serdo conectadas e poderdo gerar muitos significados.

Como Dewey (1897) propds, o processo de educacdo é de extrema importancia pela maneira como
ocorre. O resultado que esse processo gera, ou seja, suas experiéncias é fator determinante para a
continuidade da construcéo do pensamento e da comunicagdo. A aprendizagem baseada em projetos
pode ser uma abordagem efetiva nesse sentido, trazendo ao aluno a possibilidade de aprender com
as experiéncias passadas e construir seus valores.

7 CONCLUSOES

O ser humano faz planos de agdo a partir do conhecido, do que traz de experiéncias passadas e
formula hipbteses que sdo levadas a efeito na pratica, disto decorre uma orientagdo para as acées
no presente. O principio de continuidade que a conexdo de agbes expressa é o que caracteriza a
aprendizagem e a adaptagdo. Para aqueles que estdo inseridos no mercado de trabalho, transportar
experiéncias carregadas de significados importantes para a pratica eleva a chance de perpetuar o
conhecimento e melhorar a aplicagdo desses conhecimentos em sua vida profissional. Diante do ma-
terial exposto, é possivel concluir que a aprendizagem baseada em projetos pode ser muito efetiva e
um método relevante a ser estudado. Diversos autores a consideram como uma abordagem capaz de
trazer ao aluno a conexdo de sentidos para uma maior geracao de significados.

Se for considerado que a educacéo faz parte da criagdo de tais significados, que a construcéo
de experiéncias deve ser continua como demonstra Dewey, a aprendizagem baseada em projetos
aliada a educacdo destinada ao publico adulto e inserido no mercado de trabalho é a construgao
e perpetuacdo de ricas experiéncias. A luz de Dewey, a educacdo deve ser concebida como a
reconstrucdo continua da experiéncia, e isso deve refletir na maneira como os projetos educa-
cionais sdo construidos.
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